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Die Kunstlege Hohenegg ist eine private Galerie fiir
Digitale Kunst (,Computerkunst”) in der ehemaligen
Heu/ege eines denkmalgeschitzten Westallgauer
Bergbauernhofes aus dem 18. Jahrhundert.

Sie liegt oberhalb des Eistobels (Schlucht der Oberen
Argen) am Wanderweg zur Riedholzer Kugel (1068 m)
und zeigt in wechselnden Ausstellungen Werke von
Kiinstlern, die ihre Bilder am Computer erstellen, z.B.

mathematische Grafiken, Fraktale, fotobearbeitete und
szenische 3D-Bilder. Wanderer und an Digitaler Kunst
Interessierte sind zu ihrem Besuch herzlich eingeladen.

.Besonderer Kunst gebuhrt ein besonderer Ort!"

Empfehlung: Verbinden mit Wanderung durch die
fantastische Landschaft des Eistobels zur Kugel mit
Aussicht auf Schweizer, Osterreicher und Allgéuer
Berge, zum Bodensee und tber das Alpenvorland.

Eingang zu den Ausstellungsrdumen

Die FahrstraBe nach Hohenegg ist auf dem letzten km
ein schmaler, steiler, kurviger Waldweg, mit Pkw zwar
gut befahrbar, aber besser ist, unten in der Nahe von
Unterried zu parken und 15 Minuten zu Ful3 zu gehen.
Die Anfahrts- und Wanderwege sind ausgeschildert.
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Was ist tberhaupt Digitale Kunst ?

Hier und in der Ausstellung beschréanken wir uns auf die so genannte
Digitale Bildkunst. Es handelt sich dabei um kiinstlerisch gestaltete
Bilder, die mit Hilfe des Computers und damit auch mit Hilfe ganz
spezieller Software enstanden sind, und die mit konventionellen
Mitteln so oder ahnlich gar nicht oder nur mit enormem Aufwand
hatten hergestellt werden kénnen. Sie sind am Computerbildschirm
darstellbar, haben deshalb eine groBe Verbreitung im Internet,
konnen aber auch als Digitaldrucke auf verschiedenen Materialien
(Kunstlerleinwand, Kunstdruckpapiere, Spezialfolien) oder auch als
Ausbelichtung (wie normale Fotos) zu realen Kunstwerken werden,
die man erwerben und bei sich zu Hause an die Wand hangen kann.
Je nach angewandter Technik werden die folgenden, in der Kunstlege
vertretenen Disziplinen unterschieden :

Mathematische Kunst :

Sie wird erzeugt durch Anwendung entweder vom Kinstler selbst
programmierter Algorithmen (Rechenvorschriften) oder kauflicher
Software, welche Bildelemente erzeugende Algorithmen enthalt und
so auch von Nicht-Mathematikern benutzbar ist. Zu dieser Kategorie
zéhlen auch die Fraktale, bei denen ein besonderes mathematisches
Verfahren (Iteration) angewandt wird. Mathematische Kunst kann
wegen ihrer Komplexitdt nur mit Hilfe des Computers erzeugt werden.

Digitale Malerei :

Per Handbewegung mittels eines digital arbeitenden Eingabegerates
wie Grafiktablett, Computermaus oder ahnlichem zeichnet der
Kunstler Linien, Flachen und vielerlei andere Bildelemente, die er mit
geeigneter Software zusammenfligt und nachbearbeitet.

Digitale Stilkunst :

Digital erzeugte Bilder kdnnen auch die traditionellen Stile konventio-
nell hergestellter Kunstwerke nachempfinden und so als Weiterent-
wicklung der Malkunst mit modernen Mitteln verstanden werden.

Fotomanipulation / Bildbearbeitung :

Hier entstehen die Bilder durch Zugrundelegen, Einbeziehen und
Verfremden digitaler Vorlagen - oft sind dies Digitalfotografien.
Durch (Foto-)Montagen entstehen neue Kompositionen und durch
Anwenden so genannter Filter aus Bildbearbeitungs-Programmen
werden vorgegebene Effekte erzeugt, die der Kinstler nach seinen
Vorstellungen kombinieren, beeinflussen und kreativ einsetzen kann.

Szenische 3D-Kunst :

Mit inzwischen sehr ausgekligelter 3D-Software konnen detailreiche
virtuelle Rdume entworfen, mit Objekten besetzt und der Realitdt
nachempfundenen Licht-, Schatten- und Spiegelungseffekten unter-
worfen werden. Die Zeit und viel Speicher erfordernde Berechnung
der zweidimensionalen Darstellung heiBt Rendern.

Vektorgrafik :
Mit Eingabegerat und Software erzeugte Formen, Kurven und Linien
werden als geometrische Objekte in sogenannter Vektordarstellung
verarbeitet und gespeichert. Dies wird sehr oft im Designbereich an-
gewandt und erfordert ganz bestimmte, kaufliche Software. Eines der
Highlights in der Kunstlege !
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